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1 Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 

оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 

(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций 

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 

компетенции: 

 

Наименование категории 

(группы) компетенций 

Код и наименование компетенции  

Методы творческого 

процесса дизайнеров 

ОПК-3. Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными 

средствами и способами проектной графики; разрабатывать 

проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор 

возможных решений и научно обосновывать свои предложения при 

проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека (техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 

потребления) 

Создание авторского 

дизайн-проекта 

ОПК-4. Способен проектировать, моделировать, конструировать 

предметы, товары, промышленные образцы и коллекции, 

художественные предметно-пространственные комплексы, 

интерьеры зданий и сооружений архитектурно-пространственной 

среды, объекты ландшафтного дизайна, используя линейно-

конструктивное построение, цветовое решение композиции, 

современную шрифтовую культуру и способы проектной графики 

Информационно-

коммуникационные 

технологии 

ОПК-6. Способен понимать принципы работы современных 

информационных технологий и использовать их для решения задач 

профессиональной деятельности 

 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачёта используется шкала оценивания: 

«Не зачтено», «Зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 

при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания знания терминов, определений, понятий;  
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объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 

умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 

навыки представления результатов решения задач, качество оформления 

заданий; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 

 

 

2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

при проведении промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачет 
 

Перечень типовых вопросов/заданий для проведения  зачёта  в  5  семестре: 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 
Графические 

пакеты. 

1. Содержание GIMP. 

2. Векторные программы. 

3. Программы для работы с растром. 

4. NITRO PDF READER для дизайнера 

графика. 

5. Основные инструменты. 

6. Понятие слоев. 

7. Векторная и растровая графика. 

8. Работа с текстом. 

9. Форматы изображений. 

10. Обработка изображений и фото. 

11. Понятие «Маски». 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 

2 

Редактор 

пиксельной 

графики GIMP. 

1. Понимание светотени и отрисовка 

теней. 

2. Настройка кистей. 

3. Продвинутая обтравка изображений 

(мех, волосы, трава). 

4. Соединение нескольких изображений. 

5. Работа с инструментами заплатка и 

штамп. 

6. Удаление и затирание фрагментов 

изображений. 

7. Ретушь несложных фотографий. 

8. Перекрашивание фотографий. 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 
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9. Дорисовка фона. 

10. Наложение эффектов. 

 

Перечень типовых вопросов/заданий для проведения зачёта в  6  семестре: 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 
Управление 

цветом в GIMP. 

1. Автоматическая цветокоррекция. 

2. Цветовой тон/насыщенность. 

3. Кривые. 

4. Уровни. 

5. Цветовой баланс/Color Balance. 

6. Определение цветов, выходящих за 

пределы цветового охвата. 

7. Цветовая коррекция в режимах CMYK 

и RGB. 

8. Команды цветокоррекции. 

9. Общие сведения о программе. 

10. Форматы файлов. 

11. Структура пакета. 

12. Основные понятия. 

13. Интерфейс. Меню инструментов. 

14. Управление документами и 

страницами. 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 

2 

Программное 

обеспечение 

VECTOR. 

1. Настройки параметров макета. 

2. Настройка экрана и изображений 

объектов. 

3. Настройка масштаба изображения. 

4. Вспомогательные средства. 

5. Диспетчер объектов. 

6. Характеристики слоев. 

7. Масштабные линейки. 

8. Координатная сетка. 

9. Параметры сетки. 

10. Привязка к пикселям. 

11. Направляющие линии. 

12. Параметры направляющих. 

13. Динамические направляющие. 

14. Привязка к объектам. 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 

 

Перечень типовых вопросов/заданий для проведения зачёта в  7  семестре: 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 

Настройки 

управления 

цветом для 

публикации 

VECTOR. 

1. Начало работы с управлением цветом. 

2. Цветовые профили. 

3. Параметры управления цветом по 

умолчанию, действующие на уровне 

приложения. 

4. Параметры управления цветом по 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 
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умолчанию. 

5. Параметры преобразования цвета. 

6. Политики управления цветом. 

2 

Создание 

иллюстрации, 

коллажа в 

изученных 

программах. 

1. Импорт и вставка файлов. 

2. Параметры управления цветом, 

действующие на уровне документа. 

3. Создание коллажа или иллюстрации в 

изученных программах. Формат А5. 

Цветовой профиль RGB и CMYK. 

4. Подготовка к печати выполненных 

работ. 

5. Сравнение и аналитика двух 

изученных программ. 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

Тест 

 

2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

 

3 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 

текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме зачета 

 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится в  5, 6, 7  

семестре. Для оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 

материала, усвоение 

всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 

материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объёме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на 

большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической 

последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 

схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в 

логической последовательности. 

Выполняет поясняющие рисунки 
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и схемы корректно и понятно 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень 

самостоятельности 

выполнения действия 

(умения); 

Не может самостоятельно 

выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 

грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 

литературу при необходимости 

осознанность 

выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 

примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 

преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по 

изученному материалу, 

умение выбирать 

методику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять 

задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 

выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество 

сформированных 

навыков; 

Навыки самопроверки 

отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа 

результатов 

выполнения заданий, 

решения задач; 

Делает некорректные 

выводы 

Делает корректные выводы по 

результатам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может 

проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 

схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не 

может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 

верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 

хорошим качеством 

 

3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 
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4 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 

ФОС. 
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Обязательное приложение 

 
Оформление примеров тестовых заданий 

 

Направление  54.03.01  Дизайн  
                                  (код и наименование направления подготовки/специальности)

 

Наименование  ОПОП ВО                  Дизайн 

 
(профиль подготовки/ программа/специализация)

 

Кафедра  Дизайна и искусства 
 (наименование кафедры)

 

Дисциплина Компьютерные технологии в дизайне 
                             (наименование дисциплины) 

Тесты 

 
№ 

задания 

Содержание задания Правильный ответ Компетенция Время 

выполнения 

задания, мин 

Задания закрытого типа  

1 GIMP является графическим 

редактором: 

1. растровых изображений 

2. векторных изображений 

3. фрактальных изображений 

4. чертежей 

1. растровых 

изображений 

 
ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

2 Текст, созданный при помощи 

инструмента Текст, 

автоматически располагается 

1. в активном слое 

2. в фоновом слое 

3. в новом слое 

4. в верхнем слое 

3. в новом слое 

 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

3 Выберите параметры, 

которые можно изменить для 

инструмента Градиент. 

1. Смещение, форма, 

непрозрачность 

2. Смещение, форма, 

непрозрачность 

3. Форма, скорость, 

непрозрачность 

4. Цвет, режим, форма 

1. Смещение, форма, 

непрозрачность 

 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

4 Выберите неверное 

утверждение. 

1. контуры не являются 

частью изображения 

3. контуры - 

вспомогательные линии, 

располагающиеся в 

отдельном слое 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

 
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 
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2. контуры не являются 

частью изображения 

3. контуры - вспомогательные 

линии, располагающиеся в 

отдельном слое 

4. контур можно 

преобразовать в выделение 

 

5 Выберите из списка 

инструменты тоновой 

коррекции изображения 

1. Яркость-Контраст 

2. Тонирование 

3. Постеризация 

4. Кривые и Уровни 

1. Яркость-Контраст 

4. Кривые и Уровни 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

6 Выберите из списка 

инструменты цветовой 

коррекции изображения 

1. Каналы 

2. Быстрая маска 

3. Кривые и уровни 

4. Тонирование 

4. Тонирование 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

7 Что такое холст? 

1. Область, в которой можно 

редактировать изображение 

2. Часть экрана, в которой 

отображается изображение 

3. Окно, которое открывается 

при запуске программы GIMP 

4. Фоновый слой изображения 

1. Область, в которой 

можно редактировать 

изображение 

 
ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

8 Какие форматы позволяют 

сохранить прозрачный фон 

изображения: 

1. xcf 

2. jpg 

3. gif 

4. png 

1. xcf 

2. jpg 

4. png ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

9 С помощью какого 

инструмента можно выделить 

часть изображения 

произвольными линиями или 

отрезками? 

1. прямоугольное выделение 

2. выделение смежных 

областей 

3. умные ножницы 

4. свободное выделение 

4. свободное выделение 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 

10 Формат JPG - поддерживает 

до... 

1. 16 цветов 

2. 256 цветов 

3. 65 536 цветов 

4. 16 777 216 цветов 

4. 16 777 216 цветов 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

1 
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Задания открытого типа 

1 Что можно отнести к 

достоинствам растровой 

графики по сравнению с 

векторной? 

Фотографическое 

качество изображения 
ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

2 Какое значение растушевки 

нужно задать, чтобы 

обрезанное по выделению 

изображение имело четкий 

ровный край: 

выделить без 

растушевки ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

3 Для чего предназначен 

инструмент Масштаб: 

изменение размера 

слоев, выделенной 

области или контуров 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

4 Для чего служит окно 

навигации? 

изменения масштаба 

отображения на экране и 

перемещения по 

областям изображения 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

5 Что такое бесшовная 

текстура? 

текстура бесшовная, 

если ее копии, 

расположенные 

вплотную друг к другу, 

выглядят как единое 

изображение, без резких 

границ между 

отдельными элементам 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

6 Фоновый слой 

демонстрируется в течение 

всего показа анимации 

независимо от изменения в 

доступных для настройки 

параметрах 

Верное ли утверждение? 

Да 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

7 Для чего используется режим 

«Сглаживание» инструмента 

«Текст»? 

для того, чтобы 

элементы букв текста 

отрисовывались более 

плавно за чет легкого 

размывания и 

объединения краёв   

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 

8 Способы получения текста с 

цветным контуром 

Меню «Слой» - команда 

«Текст в выделение» 

Меню «Слой» - команда 

«Текст в контур» 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

3 

9 С какими форматами 

графических изображений 

может работать GIMP? 

GIF (включая 

анимацию) , JPEG, PNG, 

PNM, XPM, TIFF, TGA, 

MPEG, PS, PDF, PCX, 

BMP, SGI, SunRas, XPM 

ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

3 

10 Какой формат в GIMP 

обеспечивает хранение 

максимально полной 

информации? 

XCF 
ОПК-3 

ОПК-4 

ОПК-6 

2 
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Критерии оценки: 

 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если набрано баллов 50-100; 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если набрано баллов 0-49; 

 

Составитель:  И.Н. Карнаева 
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Приложение В 

Перечень оценочных средств (выбирается составителями  для конкретных дисциплин) 

 

№ 

п/п 

Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 

средства 

Представление оценочного 

средства в фонде  

1 2 3 4 

1  Тест Система стандартизированных заданий, 

позволяющая автоматизировать 

процедуру измерения уровня знаний и 

умений обучающегося. 

Фонд тестовых заданий 
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